Положение

о проведении интеллектуальной игры

 «Что? Где? Когда?» Кубок ректора МГГУ

Цели и задачи:

1. Привлечение внимания к проблемам самореализации студентов;

2. Организация содержательного досуга молодежи;

3. Профилактика асоциального поведения в студенческой среде;

4. Содействие всестороннему и гармоничному развитию личности студентов;

5. Стимулирование интеллектуальных потребностей и творческой активности студентов;

6. Привлечение молодёжи к участию в мероприятиях, направленных на проведение досуга с интенсивной интеллектуальной направленностью.

Организаторы:

Отдел по работе со студентами МГГУ, Первичная профсоюзная организация студентов МГГУ, студенческие советы факультетов (институтов), координаторы проекта «Что? Где? Когда?», председатель Клуба знатоков МГГУ.
Время и место проведения:

      Ноябрь - март  – отборочные игры по факультетам (институтах). 

      Апрель  - финальная игра «Что? Где? Когда?».
Исполнительные органы:

   К исполнительным органам относятся: оргкомитет, редакторская группа, жюри.

1. Оргкомитет турнира – отдел по работе со студентами МГГУ, Клуб знатоков МГГУ:
· разрабатывает регламент турнира и следит за его исполнением;

· утверждает персональный состав «редакторской группы» и «жюри»;

· утверждает результаты турнира, определяет победителей;

· принимает решения в спорных и конфликтных ситуациях.

      2.  Редакторская группа, ответственная за подготовку  Кубка  МГГУ готовит игровой пакет для Турнира, включающий вопросы, правильные ответы, инструкции по зачёту, источники информации, сведения об авторах вопроса, комментарии.

       3. Жюри рассматривает ответы участников и принимает решения о зачёте ответов в спорных случаях.

Регламент Турнира МГГУ:

1. К участию в Турнире допускаются команды в составе одной команды не более 6 человек, являющиеся студентами и аспирантами МГГУ.

2. Турнир проходит в два этапа:
 Первый этап – игры «Что? Где? Когда?» проходят внутри факультета (института), где команды  разыгрывают 2  тура по 12 вопросов «Что? Где? Когда?».

     Победителем в первом туре объявляется команда, давшая наибольшее количество правильных ответов. 

       Факультет (институт) имеет право выставить для участия в финале только одну команду, которая является победителем внутрифакультетского этапа.

  Второй этап – в этом этапе принимают участие команды, занявшие I места на факультетских играх «Что? Где? Когда?».

        Победителем игры объявляется команда, выигравшая финальный бой.
Порядок проведения и условия участия в конкурсе:

Заявки подаются до ноября  в отдел по работе со студентами (ул. Коммуны, 9, каб. 319) по форме (см. «Приложение»).

Жюри конкурса:
   Формируется из числа представителей отдела по работе со студентами МГГУ, студенческих советов университета, представителей комитета городского клуба «Что? Где? Когда?», Первичной профсоюзной организации студентов.

Подведение итогов:

     Победителем игры объявляется команда, выигравшая финальный бой и  награждается кубком, медалью, призом. Всем остальным участникам вручаются медали и поощрительные призы.

   Все спорные вопросы, возникшие в ходе игры, принимаются письменно в ОРС (ул. Коммуны,9, каб. 319) и  разрешаются координаторами и членами жюри турнира «Что? Где? Когда?». При решении вопросов они руководствуются настоящим Положением, Кодексом спортивного «Что? Где? Когда?» и здравым смыслом.

Награждение:

  Призы и подарки предоставляются администрацией вуза и Первичной профсоюзной организацией студентов МГГУ.
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